
Underworld FAQ : Session #1, French.

Qu'est-ce qu'Underworld ?

Underworld est un jeu online innovant, base sur votre localisation. Il est jouable seulement
sur des terminaux mobiles (L'iPhone ou iPod touch uniquement, a ce jour).
Ce jeu simule les échanges fait sur le marche noir qui existe parallèlement a votre vie
quotidienne. En utilisant le GPS de l'iPhone/l'iPod touch,
vous vous déplacez dans le vrai monde, achetez ou vendez divers produits et rencontrez
d'autres joueurs online.

Ouah, ça a l'air génial, mais comment avoir ce jeu ?

Underworld est actuellement distribue via Cydia, donc vous pouvez télécharger le jeu
seulement si votre iPhone/iPod touch est jailbraké.
Dans ce cas, lancez Cydia. Sur la page d'accueil, sélectionnez "More package sources" et
téléchargez A-steroids. Après ça, allez dans
la section des jeux (Games) et trouvez UW:DrugLords. Installez, et profitez :D

J'ai fait tout ça, mais le jeu plante juste après l'écran d'introduction !

Essayez ceci et faites nous savoir si ça a fonctionne.
Merci a Spark pour cette solution.

Ok, mais je n'ai pas envie de jailbraker mon iPhone. Est-ce que je peux quand
même jouer a ce jeu ?

Bien sur. Veuillez attendre que la version pour l'AppStore soit prête.

Vous avez annonce une version AppStore disponible en milieu de mars. Qu'en est-
il avec ceci ?

Nous nous sommes retrouves dans l'obligation de reporter cette date pour que la version
1.1 du jeu soit pleinement opérationnelle.
La version AppStore va être enrichie avec le nouveau contenu de la 1.1, donc c'est une
bonne chose malgré tout :D
La date de sortie définitive va être publiée un peu plus tard dans la semaine.

Hey, je suis dans Underworld. Faut t'il que je me déplace physiquement pour jouer
?

Notre but en créant la mécanique du jeu était de donner la possibilité au joueur de pouvoir
évoluer, même en restant sur place.
Par contre, si vous avez la possibilité de vous déplacer, vous obtiendrez une amélioration
significative du nombre d'offres et de demandes,
et plein de joueurs nouveaux et différents autour de vous.

Parfois, j'ai des "Network errors" (erreurs réseau) stupides. Qu'est-ce que vous
allez faire a propos de ça ?

Nous sommes vraiment désolés pour ça, je crois que nous avons sous estime un petit peu le
nombre de joueurs actifs. Nous sommes
actuellement en train de travailler sur les performances du serveur de jeu. Néanmoins, ça
devrait vraiment arriver moins fréquemment cette semaine.
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Je déteste les flics dans ce jeu - ils arrêtent pas de me chopper achat après achat..
Faites quelque chose !

Bienvenue dans le monde du trafic, les gars ! :D Vous vous attendiez a quoi ?

OK, sérieusement - le pouvoir des flics dans UW 1.1 est le même que dans les versions
précédentes. En plus, nos chiffres nous montrent
que moins de 20% des bénéfices (globalement) sont confisques. Maintenant, laissez nous
observer la situation plus en détail.

Sinon, ce que vous devriez savoir a propos de la police dans le jeu. Tout d'abord, les
marchandises les plus chères sont les plus dangereuses.
Si vous n'avez pas de bonne protection contre les poulets, n'essayez pas de faire une
fortune en utilisant les produits de haut niveau.
Deuxièmement, gardez en mémoire que même le meilleur niveau de protection contre la
police ne vous couvre pas totalement quand vous jouez avec
du matériel de haut niveau.

Y'a t'il une quelconque aide sur le jeu ?

L'aide du jeu a été publiée récemment, elle n'est disponible qu'en anglais.
Vous la trouverez dans la section "About".

Et a propos des votes (Open Roadmap) que vous proposez en jeu ? En tenez vous
compte ?

Ces votes sont très important pour nous !

Pour le moment, nous nous concentrons sur deux choses :

- Améliorer les serveurs du jeu.
- Porter le jeu en version AppStore.

Peu après le lancement "officiel" du jeu, nous verrons les fonctionnalités pour lesquelles
vous avez votes.

Y'a t'il une chance pour que Underworld voie le jour sur Android ?

Ouaip, un jour :D

J'adore ce jeu, et je veux vraiment qu'il y'ait un forum de discussion dédié a ce jeu
!

Un site officiel, ainsi qu'un forum, va être ouvert en même temps que le lancement du jeu
sur l'AppStore. En attendant, vous pouvez participer aux discussions
sur ce forum créé par des fans.

Je suis sur le point de changer mon iPhone/iPod touch. Est-ce que je peux passer
mon compte de jeu sur mon nouvel appareil ?

Bien sur que c'est possible. Installez le jeu sur le nouvel appareil, puis créez un compte.
Après, envoyez nous un message a support@a-steroids.com contenant
votre ancien nom ainsi que le nouveau, et aussi votre localisation. Nous échangerons les
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comptes entre les deux terminaux mobiles.


